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Schreiberwesen
Spickblatt

Spielinformationen

1) «Meisterschaft» (normale Spiele) oder 
«Cup» (Züri-Cup / Mobiliar Cup)

2) «National» (Mobiliar Cup) oder 
«Regional» (normale Spiele / Züri-Cup)

3) Heimteam links → immer ein VCT Team
4) Spielstart →Offiziell angesetzter Start 

des Spiels
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Spielverzögerung aufgrund Verspätung im vorangegangenem Spiel

Generelles

- Team A oder B → das Team, das links vom 
Schreibertisch beginnt, ist Team A. Das 
rechte Team ist B.

- S = Servicerecht → →

R = Annahme → →

- Aufstellung →Nach Erhalt prüfen, ob es 
die aufgeführten Spielernummern gibt!

- Der Punktestand bei Spielerwechsel, 
Time-Outs & Sanktionen → immer aus 
Sicht des verursachenden Teams, 

13) z.B. steht es 7:1 für «VBC Zürich». Das 
Time-Out von «VCT» wird mit 1:7 notiert.

14) Spieler-Rückwechsel → Der aus-
gewechselte Spieler wird umkreist.

Satzende

15) Punkte→ Unter dem letzten Punkt 
wird jeweils eine T-Linie gezogen.

16) Finaler Punktestand → den zum Schluss 
erzielten Stand immer notieren und 
einkreisen.

17) Zeit→ Die Zeit wird bei Satzende notiert. 
Der nächste Satz beginnt immer +3 Min.

Spezielles (5. Satz)

- Auslosung → in der Satzpause werden 
Service und Seiten neu ausgelost.

18) Vor Seitenwechsel→ Aufstellung, Punkte, 
Timeouts und Spielerwechsel doppelt 
eintragen.

19) Beim Seitenwechsel (wenn das erste Team 
8 Punkte erreicht) → Punktestand von 
Team links eintragen.

Sanktionen

- Verursacher → D = Team 
(Spielverzögerung); <Nr.> = Spieler/in; C, 
AC, P, etc. = Coach, Assistant, Physio

20) Nicht-ordnungsgemässer Antrag
(z.B. 3. Time-Out) vom Team → Keine 
Auswirkung aufs Spiel.

21) Verwarnung (gelb) → Keine Auswirkung 
aufs Spiel.

22) Bestrafung (rot) → Punkt (wird eingekreist) 
und Aufschlagsrecht für den Gegner. 

23) Hinausstellung / Disqualifikation (gelb-rot 
zusammen / getrennt) → Spieler gesperrt 
für den Rest des Satzes / Spiels. Falls 
Spieler auf dem Feld war, gibt es einen 
Spielerwechsel (Nummer einkreisen).

Endresultat

24) T = Anzahl Timeouts
S = Anzahl Spielerwechsel
W = Satzsieger (1) oder -verlierer (0)

25) Zeit-Check→ „Total“ + Anzahl Satz-
pausen x 3 Min = «Dauer»

Bemerkungen

26) Die Schiedsrichter teilen mit, falls es 
eine Bemerkung braucht z.B. wenn es 
eine Spielverzögerung gibt. 
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Manschaften

5) Lizenz-Nr. →Geburtstag gemäss 
Ausweis

6) Captains →Nummer einkreisen
7) Liberos → doppelt aufführen
8) Unterschriften → nach Auslosung
9) Leere Felder → 3 Minuten vor 

Spielbeginn abstreichen

Bestätigung

10) Lizenz-Nr. →Geburtstag 
gemäss Ausweis

11) Schreiber → ganzer Vor- und 
Nachname 

12) Unterschriften → nach 
Spielende
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Tipp: 
Den Zeigefinger der nicht-
schreibenden Hand immer 
beim letzten Servicespieler 
aufs Blatt halten.
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